Bedienungsanleitung Turnierprogramm Technik

Am Kampfrichterplatz wird zu Beginn des Turniers folgende Bild angezeigt. Damit ist zu erkennen,
dass das System Einsatzbereit ist, aber noch keine Klasse oder noch kein Starter ausgewahlt ist.

Bereit

Sobald eine Klasse ausgewadhlt wurde, werden die folgenden Informationen angezeigt:

TEAM
weibl. bis 14 LK 1

Finale 1. Lauf - 1 Starter




Nachdem am Jurys-PC der Sportler ausgewdhlt wurde, kann eine Wertung angegeben werden.

TEAM
weibl. bis 14 LK 1

Starter 1 - Finale 1. Lauf

Technikwertung
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Hier stehen die entsprechenden Button fiir leichte (0,1) oder grobe Fehler (0,3) zur Verfligung.
Fehleingaben konnen entsprechende korrigiert werden. Mit den Button , Reset” wird wieder die 4,0
eingestellt. Nachdem die Technikwertung fest steht, geht es mit dem Button ,Weiter” zur
Prasentationswertung.

Eine nachtréigliche Anderung der Technikwertung ist dann nicht mehr méglich.

TEAM

weibl. bis 14 LK 1 Starter 1 - Finale 1. Lauf

Prasentationswertung
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Die Prasentationswertung kann in den 3 Kategorien per Balkenauswahl abgegeben werden. Die
Gesamtwertung fiir Technik und Prasentation wird unten angezeigt. Nachdem die
Prasentationswertung fest steht, wird mit dem Button ,Fertig” das Ergebnis an den Jurys-PC
ubermittelt.

Eine nachtréigliche Anderung der Préisentationswertung ist dann nicht mehr méglich.




Hier wird dann die abgegebene Wertung nochma angezeigt.

TEAM
weibl. bis 14 LK 1

Wertung Laufer 1 - Finale 1. Lauf

Technik Prasentation

3.4 3.1

Wenn die Klasse abgeschlossen ist wird dies entsprechende angezeigt.

TEAM
weibl. bis 14 LK 1

Klasse beendet

Die nachste Runde kann beginn bzw. die Siegergehrung findet statt.



